1-4 KLASIU MOKINIU INZINERINIAI PROJEKTAI

2019 - 2020 m.m.

Savaités dienos Vykdomos projektinés veiklos
Klasés Pirmadienis Antradienis Treciadienis Ketvirtadienis
lab 9.00,,Scratch 9.00 val ,,Kinetinio 9.00 val. Pirmoky 9.00 val. ,,Jdomieji
programavimas. smélio gamyba“ eksperimentai ,,Ka gali eksperimentai
ISmanioji mokykla Siauliy miesto vanduo ir spalvos?* (pradinukams) ,,7-8
savivaldybés vieSoji Klasiy vadovés klasiy mokiniai ir
Scratch yra programavimo biblioteka, Saulés inZinerijos mokytoja
kalba, suteikianti galimybes | filialas Mokiniai susipazino su 3
kurti interaktyvias istorijas, vandens biiviais ir
zaidimus ir animacijas bel | \jokiniai pasigamino savybémis. Stebédami Mokiniai stebéjo
d‘.”‘"f‘“s savo _kprlma'l Ssu kinetinj smélj ir su juo Steamuko eksperimentus | astuntokiy parengtg video
kitais Mokiniai stebéjo Vg trr el - . . . .. .ol
programavimo Zingsnius, o %eude_.' Klnetlnls smelis- tal SuZinojo aplevvgr!(?e!‘ls medzggat su jvairiais
po to, naudodamiesi atsiysta Syed!ije Su!(qrtas _ tanki, slégj. ISsiaiskino, ?ksper}mf:nj[als. !gyta.s _
video mediaga, kiiré savo kinetinis smélis, skirtas koks vanduo yra Zinias jtvirtino viktorinoje
interaktyvius zaidimus ir naujos kartos vaiky lengvesnis- Siltas ar Saltas. | Kahoot pagalba,
dalinosi su savo draugais. zaidimams. Tai yra Atliko eksperimentus su savarankiskai atliko
modeliavimo priemoné, Siltu, Saltu vandeniu ir eksperimentus namie, juos
skirta $vietimo, ledukais. Dar¢ i§vadas. fotografavo, filmavo.
medicinos, terapijos, Medziagg jtvirtino
meny ir amaty tikslams. viktorinos metu, kurig
Kahoot pagalba pravedé
bibliotekos vedéja Sandra
Vileikiené.
2 ab 10.00,,Scratch 10.00 val,, ,,Kinetinio 9.00 val. ,,Jdomieji 9.00 val. ,,Pamaciau,
programavimas.“ smélio gamyba“ eksperimentai suZinojau,
ISmanioji mokykla Siauliy miesto (pradinukams)“ 7-8 pabandziau...*

Scratch yra programavimo
kalba, suteikianti galimybes

savivaldybés vieSoji
biblioteka, Saulés
filialas

Mokiniai pasigamino
kinetinj smélj ir su juo

klasiy mokiniai mokiniai
ir inZinerijos mokytoja

Klasiy vadovés

Mokiniai stebéjo 8
bandymus su vandeniu ir




kurti interaktyvias istorijas,
zaidimus ir animacijas bei
dalintis savo kiiriniais su
kitais Mokiniai stebéjo
programavimo zingsnius, o
po to, naudodamiesi atsiysta
video medziaga, kiiré savo
interaktyvius Zzaidimus ir
dalinosi su savo draugais.

zaidé. Kinetinis smélis- tai
Svedijoje sukurtas
Kinetinis smélis, ,skirtas
naujos kartos vaiky
zaidimams. Tai yra
modeliavimo priemong,
skirta Svietimo,
medicinos, terapijos,
meny ir amaty tikslams.

Mokiniai stebéjo
aStuntokiy parengta video
medziagg su jvairiais
eksperimentais. Jgytas
Zinias jtvirtino viktorinoje
Kahoot pagalba,
savarankiskai atliko
eksperimentus namie, juos
fotografavo, filmavo

Steamuko eksperimentus,
rodé eksperimentus klasés
draugams. Aptaré
matytas veiklas - ka
pamate, suzinojo, kas
patiko labiausiai, , atliko
uzduotis Kahoot pagalba.
Jas pravedé bibliotekos
vedé¢ja Sandra Vileikiené.
Mokiniai pristaté savo
atliktus bandymus, zaidé
scratch programa
sukurtus zaidimus.

3ab

9.00 val. Steamuko
kelioné j vasara

Klasiu vadovés

Mokiniai stebé&jo
Steamuko eksperimentus.
Suzinojo, kad kiausinis
siiriame vandenyje
neskesta, nes jis
lengvesnis uz stiry
vandenj. Suzinojo, kas
atsitinka kai kiauSinis
reaguoja su actu, kur
dingo lukstas. Kad soda
reaguodama su actu gali
pripisti baliong. Mokiniai
mokeési pasidaryti spalvy
vilkelj. Suzinojo, kad

9.00,,Scratch
programavimas.*
ISmanioji mokykla

Scratch yra programavimo
kalba, suteikianti galimybes
kurti interaktyvias istorijas,
zaidimus ir animacijas bei
dalintis savo kdriniais su
kitais Mokiniai stebéjo
programavimo zingsnius, o
po to, naudodamiesi atsiysta
video medziaga, kiiré savo
interaktyvius Zaidimus ir
dalinosi su savo draugais.

10.00 val. ,,Jdomieji
eksperimentai
(pradinukams) ,,7-8
klasiy mokiniai mokiniali
ir inZinerijos mokytoja

Mokiniai stebéjo
aStuntokiy parengta video
medziagg su jvairiais
eksperimentais. Jgytas
Zinias jtvirtino viktorinoje
Kahoot pagalba,
savarankiskai atliko
eksperimentus namie, juos
fotografavo, filmavo

10.00,, ,,Komiksy
dirbtuvés.*

Siauliy miesto
savivaldybés viesSoji
biblioteka, Saulés
filialas

Mokiniai susipazino su
komiksy kiirimo istorija.
IsSbandé naujas technikas,
buvo skatinami kurti
kitaip, kai idéjos
perkeliamos ] lapelius,
kurie po truputj virsta
erdviniais objektais.
Mokiniai mokési
sugretinti nuosekliai
einancius vaizdus, t.y.
pasakoti pieSiniais.




sukant spalvy vilkelj
raudona, mélyna ir zalia
spalvos susilieja ir matosi
balta spalva. Mokiniai
patikusj eksperimentg
pakartojo ir pasidalino su
draugais grupéje.

4 ab

9.00 val. ,,Jdomieji
eksperimentai
(pradinukams)7-8 klasiy
mokiniai mokiniai ir
inZinerijos mokytoja

Mokiniai stebéjo
aStuntokiy parengta video
medzZiagg su jvairiais
eksperimentais. Jgytas
Zinias jtvirtino viktorinoje
Kahoot pagalba,
savarankiskai atliko
eksperimentus namie, juos
fotografavo, filmavo

10.00,,Scratch
programavimas.*
ISmanioji mokykla

Scratch yra programavimo
kalba, suteikianti galimybes
kurti interaktyvias istorijas,
zaidimus ir animacijas bei
dalintis savo kiriniais su
kitais Mokiniai stebéjo
programavimo zingsnius, o
po to, naudodamiesi atsiysta
video medziaga, kiiré savo
interaktyvius Zaidimus ir
dalinosi su savo draugais.

10.00 val,, ,,Komiksy
dirbtuvés.*

Siauliy miesto
savivaldybés vieSoji
biblioteka, Saulés filialas

Mokiniai susipaZino su
komiksy kiirimo istorija.
ISbandé¢ naujas technikas,
buvo skatinami kurti
kitaip, kai 1d¢jos
perkeliamos j lapelius,
kurie po truputj virsta
erdviniais objektais.
Mokiniai mokeési
sugretinti nuosekliai
einancius vaizdus, t.y.
pasakoti piesiniais.

9.00 val. ,,Ketvirtg klase
baigiu- eksperimentus
kuriu®.

Klasiy vadovés

Mokiniams buvo leista
pasirinkti, kokius
projektus, bandymus
tyrimus galés pristatyti
klasés draugams. Siai
dienai vaikai ruosesi
savaite, atliko bandymus,
juos fotografavo, filmavo,
ruos¢ pateiktis, pristaté
draugams.

Ketvirty klasiy mokiniai
aptaré visy mety
inzinerinius projektus.
Vyko diskusija, jos metu
rinko jdomiausias ketveriy
mety inzinerines veiklas.




